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Actividad: simulacion de un ciclo scrum
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1.- Priorizacidn de historias de usuario

El cliente necesita un sistema con las funcionalidades A-B-C...K representadas en la tabla 2.
El valor que cada funcionalidad aporta al negocio del cliente esta determinado por el nimero de
pentagonos, segun el criterio de valoracién representado por la tabla siguiente (tabla 1)

N° de pentagonos Valor de negocio
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4 L2 2 5 2
Tabia 1

Completa las casillas con el n® de pentagonos, y el valor de cada historia de usuario
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i Scrum Manager

Estimacion del esfuerzo

O[] |

U [Ge ooz 75
(20) (15) (15)

Calcula el esfuerzo (n° de
casillas) para realizar cada
tarea.

Suma el esfuerzo de todas
las tareas, para calcular el
esfuerzo de la historia de
usuario que forman.
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2.- Estimacion de las historias de usuario

Considerando que cada rectangulo, es una tarea, y que cada funcionalidad (A, B, C...

) esta compuesta de

varias tareas, determina el esfuerzo y el tiempo previsto para cada historia de usuario.

Esfuerzo:

Calcula el n® de casillas que es necesario recorrer sobre el tablero del ejercicio para completar cada tarea
Calcula el total para cada funcionalidad (tomando como criterio general que se parte del centro del tablero al

inicio de cada tarea).
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3.- Planificacidn de una iteracion o sprint(1/2)

1.- Velocidad del equipo.

* Duracién prevista del sprint: (5 -127) dias laborables
* Velocidad estimada por persona 3 puntos de scrum por dia (3 es la tirada media del dado)
* Equipode personas

personas X dias X 3 puntos de scrum =

Velocidad prevista para el sprint

2.- Seleccion de las historias de usuario que se van a realizar

¢ Qué historia o historias se pueden realizar en el sprint, para entregar el mayor valor posible (n° de *)?

[ID| __________ Historiasdeusuario | Esfuerzo| Prior. |




3.- Planificacién de una iteracicn o sprint(1/2)

1.- Velocidad del equipo.
+ Duracién prevista del sprint: 11 (5 - 127) dias laborables
+ Velocidad estimada por persona 3 puntos de scrum por dia (3 es la tirada media del dado)
+ Equipo de personas

5 personas X 11 dias X 3 puntos de scrum = 165

Velocidad prevista para el sprint

2.- Seleccidn de las historias de usuario que se van a realizar

¢ Qué historia o historias se pueden realizar en el sprint, para entregar el mayor valor posible (n° de #*)?

[ID|  Historiasdeusuario | Esfuerzo| Prior. |
65 *%

(1) Valoves de ejemplo
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4.~ Ejecucion y segumiento del Sprint: Pila del sprint

Pendiente (tiradadas)
Nombre Tarea 5 4 5 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

TOTAL PENDIENTE
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4.~ Ejecucion y segumiento del Sprint: Pila del sprint

Pendiente
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Luis :.n 10
Waria m 20
Antonio 20

Nombre Tarea

Juan m 20
Carla L.D 20
A >
®A®
20
TOTAL PENDIENTE 160

pey___________________________________________________________________



4.- Ejecucion y segumiento del Sprint: Pila del sprint

Nombre Tarea 0 1 2 3 4 5 677 8 o 10 11 12 13
Lais OA 10 7
Waria m 20 14
Awvtonio 20 14
Juan m 20 1%
Carla L.D 20 19
m 20 20
m 30 30
20 20
TOTAL PENDIENTE 160 | 145
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4.~ Ejecucion y segumiento del Sprint: grafico burn down
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4.- Ejecucion y segumiento del Sprint: grafico hurn down
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